Warhammer 4° édition - Fiche de personnage

Nom Espece | Classe
Carriére Etape de carricre
Plan de carriére Statut
Age | Taille | Cheveux Yeux
PROFIL | CC | CT F E | Ag | Dex | Int | FM | Soc
Initial
Carriére
Progres
Actuel
Bonus
COMPETENCES DE BASE COMPETENCES GROUPEES & AVANCEES
Nom Caractéristique |Progres| Total Nom Caractéristique | Progres | Total
Art Dex
Athlétisme Ag
Canotage F
Charisme Soc
Commandement Soc
Commérage Soc
Conduite Ag
Corruption Soc
Discrétion Ag
Emprise sur les animaux| FM
Equitation Ag
Escalade F
Esquive Ag
Expression artistique Soc
Intimidation F
Intuition |
Jeu Int
Marchandage Soc
Melée (basique) CC
I\NACI.“ : £t TALENTS
avigation |
Percention I Nom Niveau Description
p
Résistance a I'alcool E
Résistance a la fatigue E
Sang-froid FM
Survie Int
AMBITIONS
Court terme
Long terme
RESILIENCE
Résilience | Résolution
Motivation
DESTIN
Destin | | Fortune
BLESSURES
Bonus de Force (BF) Pis actucls
Bonus d’Endurance (BE) x2 PSYCHOLOGIE CORRUPTION | [MOUVEMENT

Bonus de Force Mentale (BFM)

Niveau

Dur-e a cuire

Total

Points de blessures totaux




ARMURES POINTS D’ARMURE
Nom Emplacement | Enc. | PA Attributs 009
10-24
2544 Bras gauchc
Bras droit 45-79
POSSESSIONS 90-00
Nom Enc. Nom Enc. Tronc
Jambe droite
80-89
UBOUC]M Jambe gauche
ARMES
Nom Groupe |Enc.| Portée Dégits Attributs
RICHESSES ENCOMBREMENT EXPERIENCE RELATIONS
Sous Max. Pts libres
P. a. Dépensés
Co. Actucl Total
EQUIPE NOTES
Nom
Ambitions 2
court terme
Ambitions 2
long terme
Membres
SORTS ET PRIERES
Nom Seuil Portée Cible Durée Effet
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