Warhammer 4¢ édition - Fiche de personnage

Nom Espece | Classe
Carriére Etape de la carriére
Plan de carriére Statut
Age | Taille | Cheveux Yeux
PROFIL|CC|CT | F | E I | Ag [Dex | Int | FM | Soc | | Pts de destin EXPERIENCE
Initial Pts de fortune Pts libres
Progres Pts de résolution Dépensés
Actuel Pts de résilience Total
COMPETENCES DE BASE COMPETENCES GROUPEES & AVANCEES
Nom Caractéristique |Progrés| Total Nom Caractéristique | Progrés | Total
Art Dex
Athlétisme Ag
Canotage F
Charisme Soc
Commandement Soc
Commérage Soc
Conduite Ag
Corruption Soc
Discrétion Ag
Emprise sur les animaux| FM
Equitation Ag
Escalade F TALENTS
Esquive Ag N Ni Descrint
B A om iveau escription
Expressnon artistique Soc
Intimidation F
Intuition |
Jeu Int
Marchandage Soc
Melée (basique) CC
Melée CC
Navigation |
Perception |
Résistance a ['alcool E
Résistance a la fatigue E AMBITIONS
Sang-froid FM Court terme
Survie Int Long terme
ARMES
Nom Groupe |Enc.| Portée Dégits Attributs
ARMURES BLESSURES
Nom Emplacement| Enc. | PA Attributs Bonus de Force (BF)
Bonus d’Endurance (BE) x2
Bonus de Force Mentale (BFM)
Dur-e a cuire Niveau Toul
Pts de blessures [ Max
RICHESSES ENCOMBREMENT PSYCHOLOGIE CORRUPTION MOUVEMENT
Sous Max.
P.a Actuel
Co. Fiche par Feldo (v 1.1), contact : adrien.saurat@gmail.com




